
Make it!
2. MAKER-DAYS IN DER BIBLIOTHEK
HERBSTFERIEN 2026

WIR FEIERN 3 JAHRE MAKERSPACE



Die Teilnahme an allen Veranstaltungen ist 
kostenlos. Wenn nicht anders angegeben , 
meldet euch bitte in der Bibliothek an 
(per Mail oder telefonisch).



3 JAHRE MAKERSPACE

WIR FREUEN 
UNS AUF EUCH! 

Menschen zusammenbringen, Wissen teilen, Neues 
ausprobieren und kreativ werden - dafür stehen die  
Bibliotheken in Velbert seit jeher. Mit der Eröffnung  
der Neuen Bibliothek im Forum entstand 2023 mit  
dem MakerSpace ein ganz besonderer Raum der  
Möglichkeiten.

Drei Jahre später blicken wir auf eine beeindruckende 
Entwicklung zurück: Rund 200 Veranstaltungen mit 
über 900 Teilnehmenden haben den MakerSpace mit 
Leben gefüllt.  
 
In Workshops, offenen Treffs und Kursen wurde ge-
druckt, programmiert, genäht, gestaltet, getüftelt 
und experimentiert. Das Themenspektrum reicht von 
3D-Druck, Elektronik und Coding über Fotografie, 
Bildbearbeitung und Plotten bis hin zu Visible Mending, 
Cosplay, Schmuckgestaltung, Origami, Watercolor und 
Journaling.

Vor allem aber ist der MakerSpace zu einem Ort gewor-
den, an dem Menschen ihre Ideen verwirklichen, vonei-
nander lernen und Gemeinschaft erleben. Genau diese 
Mischung macht ihn zu einem wichtigen Baustein der 
Bibliothek als Dritten Ort.
 
Dieses kleine Jubiläum möchten wir gemeinsam mit 
möglichst Vielen feiern. Freut Euch  auf ein abwechs-
lungsreiches Programm für Kinder, Jugendliche und 
Erwachsene und macht mit bei den 2. MakerDays 
in den Herbstferien!



KREATIVER 3D-DRUCK  
FÜR KLEIN & GROSS
mit Stanislav Stamenkovic
 
für Kinder ab 8 J., Jugendliche & Erwachsene

In diesem kreativen 3D-Druckkurs lernen Kinder, 
Jugendliche und Erwachsene spielerisch die Welt 
des FDM-3D-Drucks kennen. Die Teilnehmenden 
gestalten oder personalisieren ein kleines eige-
nes Modell und erleben live, wie daraus ein echtes 
3D-Objekt entsteht. Der Kurs ist besonders für Ein-
steigerinnen und Einsteiger geeignet und verbindet 
Technik, Kreativität und Spaß.

Samstag, 17.10.2026  / 10-15 Uhr  
Bibliothek Velbert / MakerSpace (UG)



ESCAPEGAME 
DER VERRÜCKTE SPIELE-ERFINDER

für Kinder ab 8 J. + Begleitpersonen  
(max. 4 Pers. ges.)

Magnus Spielmann hatte schon bessere Zeiten in 
seinem Beruf als Spieleerfinder. Sein allererstes 
Spiel wurde zum großen Erfolg – doch seitdem 
scheint ihm einfach nichts mehr zu gelingen. 
Nun will Magnus endlich sein neuestes Spiel 
präsentieren, doch kurz vor der großen Vorstellung 
ist er plötzlich verschwunden. In seinem Büro 
findet ihr nur einen mysteriösen Hilferuf...

jeweils 10-11 Uhr oder 16-17 Uhr 
Montag, 19.10.2026 
Dienstag, 20.10.2026 
Bibliothek Velbert / KinderWelt (OG)



STOPMOTION 

DAS TRICKFILMSTUDIO
mit Nikolaus Hillebrand und Kyne Uhlig

für Kinder & Jugendliche von 10-14 J. 

Tauche ein in die Welt der bewegten Bilder! 
In unserem StopMotion-Workshop erweckst du 
Figuren, Alltagsgegenstände oder selbst gebaute 
Sets zum Leben. Gemeinsam entwickeln wir kleine 
Geschichten, bauen Kulissen und animieren Bild für 
Bild einen eigenen Mini-Film. Alle Materialien werden 
gestellt.

Montag, 19.10.2026 / 14-18 Uhr
Bibliothek Langenberg



HALLOWEEN 
MANGA-SPECIAL
mit Alexandra Völker

für Kinder & Jugendliche von 10-14 J. 

Du magst Animes und Mangas und gruselst dich 
gern? Dann schau bei unserem Halloween-Man-
ga-Spezial vorbei und zeichne mit!  
Egal, ob Zombies, Augen-Shakes, Vampire oder 
Dämonen – bei uns kannst du dich nach Lust und 
Laune kreativ austoben. Alle Materialien werden 
gestellt.

Dienstag, 20.10.2026 / 10-14 Uhr
Bibliothek Velbert / MakerSpace (UG)



YOUPLAY 

MAKE YOUR GAME!

für Kinder & Jugendliche von 10-14 J. 

Für unsere jüngeren Gamingfans bieten wir zu den 
Makerdays etwas ganz Besonderes an: 
Wir programmieren unser eigenes Spiel! 

Donnerstag, 22.10.2026 /  10-13.30 Uhr
Bibliothek Velbert / MakerSpace  (UG)

MAGICMAKER
DEIN ZAUBERSTAB!
mit Petra Hamacher

für Kinder & Jugendliche von 10-14 J. 

In diesem Workshop gestaltest du deinen ganz 
persönlichen Zauberstab – einzigartig, kreativ und 
voller Fantasie. Ob mystisch, bunt oder geheimnis-
voll: Du entscheidest, welche Kräfte in deinem Stab 
stecken. Alle Materialien werden gestellt. 

Freitag, 23.10.2026 / 14-18 Uhr
Bibliothek Neviges



PROGRAMMIEREN 
MIT DEM ELEFANT 

für Kinder ab 5 J. & Eltern 
- ohne Anmeldung -

Coding & Robotik zum Mitmachen und Ausprobieren!
Heute stellen wir euch das spielerische Program-
mieren mit dem Elefanten vor, lassen gemeinsam 
die Bienen-Roboter tanzen und machen euch mit 
Cubetto und Dash bekannt. Auch Edurino, Tiptoi 
und Bokii stehen zum Ausprobieren bereit und an 
unserem Leuchttisch könnt ihr coole Entdeckungen 
machen. 

Freitag, 23.10.2026 / 14-17 Uhr 
Bibliothek Velbert / KinderWelt (OG)



HALLOWEEN-DIY
KREATIV IM MAKERSPACE

für Jugendliche ab 12 J. & Erwachsene

Egal ob Kürbis, Fledermaus, Geist oder Hexe: 
Wir setzen schaurig- schöne DIY Ideen um und 
bringen uns in Stimmung für Halloween. 
Alle Materialien werden gestellt.

Samstag, 24.10.2026 / 10-13.30 Uhr
Bibliothek Velbert / MakerSpace (UG)



KREATIVER 3D-DRUCK  
FÜR KLEIN & GROSS
mit Stanislav Stamenkovic
 
für Kinder ab 8 J., Jugendliche & Erwachsene

In diesem kreativen 3D-Druckkurs lernen Kinder, 
Jugendliche und Erwachsene spielerisch die Welt 
des FDM-3D-Drucks kennen. Die Teilnehmenden 
gestalten oder personalisieren ein kleines eige-
nes Modell und erleben live, wie daraus ein echtes 
3D-Objekt entsteht. Der Kurs ist besonders für Ein-
steigerinnen und Einsteiger geeignet und verbindet 
Technik, Kreativität und Spaß.

Samstag, 24.10.2026  / 10-15 Uhr  
Bibliothek Velbert / MakerSpace (UG)



ELEKTRONIK-WORKSHOP
VON DER RÖHRE ZUM 
MIKROCONTROLLER
mit Gert Meng-Wacker

für Jugendliche ab 12 J. & Erwachsene

Seit der Entdeckung der Elektrizität in der frühen 
Neuzeit geht die Entwicklung der Elektronik 
immer schneller voran. Vergingen von der Erfin-
dung der Röhre Anfang des 20. Jahrhunderts bis zu 
der des ersten Transistors 1947 noch fast ein halbes 
Jahrhundert, so entstanden die ersten integrierten 
Schaltungen schon 10 Jahre später und der erste 
Mikroprozessor nur weitere 10 Jahre später. 

Heute beinhalten Mikroprozessoren Milliarden von 
Transistoren und arbeiten mit Taktfrequenzen im 
Gigahertzbereich. Ohne diese technischen Grund-
lagen gäbe es weder Radio und Fernsehen noch 
Internet oder Smartphones. 

Im Workshop werden Röhren, Transistoren und 
Mikroprozessoren ebenso wie Geräte, die damit 
funktionieren, gezeigt, erklärt und ausprobiert. 
Ein Lötworkshop ergänzt das Programm. Hierbei 
könnt ihr die für elektronische Schaltungen  
unabdingbare Löttechnik erlernen.

Montag, 26.10.2026 / 15-19 Uhr
Bibliothek Velbert / MakerSpace (UG)



Gert
Elektronik-Fan

Gert Meng-Wacker betreut seit 
rund zwei Jahren ehrenamtlich 
unsere Elektronik-Workshops 
und bringt immer wieder neue, 
spannende Themen mit in den 
MakerSpace.

3 JAHRE MAKERSPACE
Ich bin dabei... 



DIE MONSTER 
KOMMEN! 

für Grundschulkinder ab 6 J. 
- ohne Anmeldung -

Wir malen und basteln fantasievolle und bunte 
Monster, die nicht nur zu Halloween toll sind! 
Dafür benutzen wir die unterschiedlichsten 
Materialien. Bitte mitbringen, wenn möglich: 
Wollreste (nicht zu dick).

Dienstag, 27.10.2026 / 16-17.30 Uhr
Bibliothek Velbert / KinderWelt (OG)



BUCH 
UPCYCLING 

mit Katja Enseling

für Kinder & Jugendliche von 10-14 J. 

Euch erwartet ein spannendes Upcycling-Projekt: 
Dabei lernt ihr, wie ihr ausgemusterten Schmökern 
oder dem zerlesenen Lieblingsbuch eine zweite 
Chance gebt und dabei etwas Wundervolles kreiert.  
Alle Materialien werden gestellt.

Donnerstag, 29.10.2026 / 14-18 Uhr
Bibliothek Langenberg



ESCAPEGAME 
DER VERRÜCKTE SPIELE-ERFINDER

für Kinder ab 8 J. + Begleitpersonen 
(max. 4 Pers. ges.)

Magnus Spielmann hatte schon bessere Zeiten in 
seinem Beruf als Spieleerfinder. Sein allererstes 
Spiel wurde zum großen Erfolg – doch seitdem 
scheint ihm einfach nichts mehr zu gelingen. 
Nun will Magnus endlich sein neuestes Spiel prä-
sentieren, doch kurz vor der großen Vorstellung ist 
er plötzlich verschwunden. In seinem Büro findet 
ihr nur einen mysteriösen Hilferuf...

jeweils 10-11 Uhr oder 16-17 Uhr 
Donnerstag, 29.10.2026 
Freitag, 30.10.2026
Bibliothek Velbert / KinderWelt (OG)



HALLOWEEN 
GREENSCREEN

für Kinder ab 6 J. + Begleitpersonen 
- ohne Anmeldung -

Feiert ihr Halloween? Habt ihr ein tolles Kostüm? 
Dann zieht es schnell an und kommt vorbei:  
Heute machen wir ein schaurig-schönes Fotos von 
euch. Die passenden Hintergründe liefert unser 
Greenscreen. Euer fertiges Foto senden wir euch 
dann per E-Mail zu.

Samstag, 31.10.2026 / 10.30-13.30 Uhr
Bibliothek Velbert / KinderWelt (OG)



3 JAHRE MAKERSPACE
Wir sind dabei... 

Fionn
Schüler

"Im MakerSpace habe ich schon 
Roboter, 3-D-Druck und die 
VR- Brille ausprobiert. Außerdem 
war ich bei einem  Zeichenwork-
shop dabei. Alles war richtig cool 
und hat viel Spaß gemacht."

Colin
Cosplayer

"Im MakerSpace habe ich neben 
dem interessanten 3D-Druck 
Führerschein auch den tollen 
Cosplay-Workshop gemacht. 
Ohne Anleitung hätte ich es mir 
nicht zugetraut zu nähen, doch in

der Bibliothek habe ich eine Tunika herstellen können. 
Danach war ich motiviert auch beim Rest des Kostüms 
viel selbst zu machen. Gerne komme ich wieder."

„Der MakerSpace in der modernen 
Bibliothek Velbert ist ein einladender 
Ort, der sofort Lust auf Kreativität 
macht – mit vielfältigen Möglichkei-
ten, spannenden Workshops und 
echter Abwechslung zum Alltag.“

Jenny
Workshop-Teilnehmerin



3 JAHRE MAKERSPACE

"Bei den Aktionen "Kreativ im 
MakerSpace" kann ich meine 
persönliche Begeisterung fürs 
Malen und  Zeichnen im Rahmen 
der Ausbildung zur Fachangestell-
ten für Medien- und Informations-
dienste einbringen. 

Neben der eigenverantwortlichen Planung und 
Organisation der Veranstaltungsreihe, gehört auch die 
Durchführung der Angebote. Dabei macht mir das Zu-
sammentreffen mit netten, begeisterungsfähigen und 
interessierten Menschen besonders viel Spaß!" 

Monia 
Auszubildende in 

der Bibliothek

...und DU?

„Ich durfte jetzt schon mehrere 
Workshops im MakerSpace geben 
und von Anfang an habe ich mich 
dort sehr wohl gefühlt. 

Vanessa
Fotografin +

Workshopleiterin

Das Equipment ist vor Ort und ich muss kaum etwas von 
zu Hause mitbringen. Die Kommunikation mit den Mit-
arbeiterinnen der Bibliothek läuft jedes Mal wunderbar. 
Außerdem ist der Raum sehr hell und modern gestaltet. 
In dieser angenehmen Atmosphäre verbringt man auch 
gern mehrere Stunden.“



WIR SUCHEN DICH
Mach mit im MakerSpace!

Hast du Freude am Nähen, Sticken, Häkeln, Stricken, 
Plotten oder anderen kreativen Handarbeiten? 
Möchtest du dein Wissen mit anderen teilen und 
Menschen inspirieren?

Für unseren MakerSpace in der Bibliothek suchen wir 
engagierte Menschen, die ihr Hobby und ihre Kenntnisse 
in Workshops, offenen Treffs oder kreativen Mimach-
angeboten weitergeben möchten.

Egal ob
•	 Nähen und Textilgestaltung
•	 Sticken und Handarbeiten
•	 Plotten und Kreativtechniken
•	 Upcycling und DIY-Projekte
•	 Stricken, Häkeln und andere textile Techniken
Wir freuen uns über viele Ideen und Talente!



Als Mitmacher*in im 
MakerSpace gestaltest du 
gemeinsam mit uns einen 
Ort des Austauschs, des 
Lernens und der Kreativität. 

Ein besonderer Vorteil: Wer sich im MakerSpace 
ehrenamtlich engagiert, kann ihn auch während der 
erweiterten Öffnungszeiten am Abend  und am 
Wochenende nutzen. 

Hast du Interesse?
Dann melde dich bei Jennifer Cürten 
 (Tel. 02051/26-2275, jennifer.cuerten@velbert.de)

Wir freuen uns darauf, dich kennenzulernen und 
gemeinsam kreative Angebote zu entwickeln.

Let´s make it! 

WIR FEIERN 3 JAHRE MAKERSPACE





 

Bildnachweise:
•	 Plakat Kreativer 3-D-Druck: mit Genehmigung des Referen-

ten Stanislav Stamenkovic (KI generiert)
•	 Bild von Magnus Spielmann/Escape-Game: 

mit KI-Unterstützung erstellt
•	 Alle Fotos zu Kulturrucksack-Workshops:  

mit frdl. Genehmigung der Refert*innen
•	 Alle sonstigen Bilder/Fotos:  

Rechte bei der Bibliothek Velbert 
•	 alle Logos:  

mit freundl. Genehmigung der Kooperationspartner



bibliothek.velbert.de
Besucht uns auch auf Facebook und Instagram

Weitere Informationen zu allen Veranstaltungen 
und Angeboten

VELBERT
Oststraße 20 · 42551 Velbert
Telefon  02051 - 26 22 81
bibliothek@velbert.de

Mo · Di · Do · Fr	 10 — 21 Uhr
Mittwoch	 14 — 21 Uhr
Samstag	 10 — 18 Uhr
Sonntag	 14 — 18 Uhr

LANGENBERG
Donnerstraße 13 · 42555 Velbert
Telefon  02052 - 91 22 39
bibliothek.langenberg@velbert.de

Dienstag	 10 — 18 Uhr
Freitag	   9 — 18 Uhr
Samstag	 10 — 13 Uhr

NEVIGES
Elberfelder Straße 60 · 42553 Velbert
Telefon  02053 - 91 22 14
bibliothek.neviges@velbert.de

Montag	 10 — 18 Uhr
Donnerstag	   9 — 18 Uhr
Samstag	 10 — 13 Uhr

Der Besuch der Bibliothek kostet keinen Eintritt und jeder ist  herzlich 
willkommen. Wenn ihr Medien ausleihen möchtet, benötigt ihr einen 
gültigen Bibliotheksausweis. Für Kinder ist der Ausweis gebührenfrei.


